


 Comunicar procesos/hilos 
 Compartir datos 
 Cooperar para lograr un objetivo 
común. 



 Compartir una variable, TDA, etc. 
en el área de datos del proceso al 
cual están asociados ya que es un 
área de memoria compartida entre 
todos los hilos del proceso.   

Comunicación entre hilos 



 Señales 
 Tuberías (Pipes) 
 Tuberías nombradas (FIFOs) 
 Colas (módulo multiprocessing) 
 Memoria Compartida 
 Sockets 

Comunicación entre procesos 

Comunicación entre hilos 
 Variables, TDA, etc. 
 Colas (módulo queue) 
 Eventos (módulo threading) 



 Un proceso emite una señal hacia 
otro proceso o grupo de procesos 
para comunicar la ocurrencia de 
algún evento. 



https://www.softprayog.in/programming/signals-in-linux 
https://www.softprayog.in/programming/posix-real-time-signals-in-linux 
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https://man7.org/linux/man-pages/man7/signal.7.html 
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 signal.signal(signalnum, handler)  

 

<Sobre el handler> 
 
Debe aceptar dos 
argumentos (aunque 
no se utilicen); 
número de señal y 
frame object, ya 
que son enviados 
por defecto al 
generar la señal.  





 Puede comunicar un padre y un hijo 
 El flujo de los datos es unidireccional 
 Proporciona sincronización implícita. 
 Los datos se leen en el orden en que 
fueron escritos. 
 
 



 multiprocessing.Pipe([duplex]) 

 Retorna un par de objetos (conn1, conn2) tipo 

Connection que representa los extremos del pipe. 

Si duplex es 
False, conn1 
es lectura y 
conn2 
escritura 



 multiprocessing.connection.Connection  
 send(obj) –> Envía un objeto al otro extremo del pipe. 
 recv()  –> Recibe un objeto enviado desde el otro 

     extremo del pipe. 
 close()  –> Cierra la conexión. 
    



 Puede utilizarse entre procesos NO emparentados 
 La comunicación es unidireccional 
 Tiene un nombre en el sistema de archivos 
 Proporciona sincronización implícita 
 Los datos se leen en el orden en que fueron 
escritos (First In, First Out) 



 Programa A 



 Programa B 



 Bytestring: Secuencia de bytes que se utiliza 
para representar datos binarios como audio, 
imágenes o videos. 
 

 os.write( fd, bytestring ) 
 Escribe el bytestring en el descriptor fd. 
 Retorna la cantidad de bytes escritos. 
  

 os.read(fd, n) 
 Lee n bytes del descriptor fd. 
 Retorna un bytestring. 



 Varios procesos acceden a un mismo segmento de 
memoria común 

 Permite comunicación bidireccional 
 Es el mecanismo IPC mas rápido 
 Pueden producirse problemas de concurrencia 
debido al acceso simultáneo 

 Suele necesitar mecanismos de sincronización 



 Módulo multiprocessing 

 shared_memory.SharedMemory 

 managers.SharedMemoryManager 

 shared_memory.ShareableList 

 
 https://docs.python.org/3.8/library/multiprocessing.sh

ared_memory.html 



PROGRAMA A 



PROGRAMA B 



 Permiten comunicar procesos que corren 
en distintas computadoras 

 La comunicación se realiza a través de 
una red. 

 Se identifica el destino mediante una 
dirección IP y un número de puerto. 

 Utilizan un protocolo de comunicación, 
como TCP o UDP. 

 Permiten comunicación bidireccional 



 Sockets 

Comunicación entre procesos 

Comunicación entre hilos 
 Variables, TDA, etc. 
 Colas (Queues) 
 Pipes 



 Señalización entre hilos 
 La clase java.lang.Object define tres métodos 

 wait() – el hilo llamador se bloquea a la espera de 
que otro hilo invoque notify() o notifyAll() 

 notify() – despierta a un thread que haya ejecutado 
wait() 

 notifyAll() – despierta a todos los threads que 
hayan ejecutado wait() 

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/Object.html 



 Interface BlockingQueue 
 Uso típico para modelo productor – consumidor 
 Garantiza que no haya condiciones de carrera 
entre los hilos (thread safe) 

 

Thread x Thread y Put Take 

BlockingQueue 

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/concurrent/BlockingQueue.html 



 Implementaciones 
 

 ArrayBlockingQueue 
 DelayQueue 
 LinkedBlockingQueue 
 PriorityBlockingQueue 
 SynchronousQueue 



 https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/concurre
nt/package-summary.html 

 https://docs.python.org/3/library/socket.html#module-socket  
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